REGULAMIN ELIMINACJI XV MP SENIOROW

Zawody rozegrane zostang w hali curlingowej ,Pietro Wyzej” W Warszawie przy ulicy
Jagiellonskiej 88

I. Ogdlne zasady rywalizacji

1.

W trakcie zawodéw rozgrywane sg mecze ztozone z 8 partii, z ograniczeniem czasowym 90 min.
(sygnat oznaczajacy, ze aktualnie rozgrywany end jest przedostatni)

W rozgrywkach mozliwe sg remisy. Za zwyciestwo otrzymuje sie 2 pkt, za remis 1pkt.
Kolejnos¢ po zakonczeniu kazdej rundy grupowej ustalana jest na podstawie kolejno:

3.1 llosci zdobytych punktow

3.2 Wyniku bezposredniego meczu, lub tabelki bezposrednich meczéw (dotyczy
sytuacji, gdy wszystkie przedmiotowe druzyny graty wczesniej ze sobg)

3.3 Wyniku DSC (patrz osobny regulamin DSC — punkt II)

3.4 Losowania

Druzyny ktére grajg w nastepnej kolejce spotkan powinny by¢ gotowe do rozgrzewki i gry 20
minut przed podang godzing.

Przed kazdym meczem kazdej z druzyn przystuguje 5-minutowa rozgrzewka. Kolejnos¢
rozgrzewek ustalana jest nastepujgco:
a. W rozgrywkach grup A, B i C druzyna wymieniona w harmonogramie jako pierwsza,
rozpoczyna pierwsza rozgrzewke oraz gra kamieniami z ciemniejszg rgczka.
b. W grupie D druzyna nizej sklasyfikowana rozpoczyna pierwsza rozgrzewke oraz gra
kamieniami z ciemniejszg raczka.

W kazdej kolejce, bezposrednio po zakonczeniu rozgrzewki, kazda z druzyn przystepuje do
wykonania dwéch indywidualnych t-shotéw, tzw. LSD (patrz punkt II).

Zmiana punktu R6.11 ,Rules of Curling”

Jezeli, przed zagraniem széstego kamienia w partii, kamien znajdujacy sie w strefie straznikéw
(FGZ) zostanie usuniety przez kamien druzyny przeciwnej, wraca on na swoje miejsce, a kamien
zagrywany jest usuniety z pola gry.

We wszystkich sprawach nieuregulowanych niniejszym dokumentem, stosuje sie przepisy kolejno
"Regulaminu Mistrzostw Polski" Polskiego Zwigzku Curlingu i "Rules of Curling" Swiatowej
Federacji Curlingu. Interpretacji regulaminéw dokonuje sedzia gtéwny zawododw, a jego decyzje
sg ostateczne.

. Regulamin rozgrywek Draw Shot Challenge (DSC)

Przed kazdym meczem po zakohczeniu rozgrzewki druzyna przystepuje do wykonania dwéch t-
shotow, na kazdy z nich ma 1 minute od sygnatu podanego przez sedziego.

Kazdy rzut wykonywany jest z inng rotacja, najpierw zgodnie z ruchem wskazéwek zegara,
nastepnie przeciwnie.

Kazdy z rzutéw wykonywany jest przez dwdch réznych zawodnikéw
Kamien nie znajdujacy sie w domu to wynik 199,6 cm.

Suma obydwu zagran w cm stanowi wynik LSD (last stone draw). Druzyna z nizszym wynikiem
LSD zyskuje prawo do wyboru ostatniego kamienia w pierwszej partii.



W przypadku identycznego wyniku LSD o prawie do wyboru ostatniego kamienia w pierwszej
partii decyduje losowanie

6. Kazdy zawodnik druzyny w rozgrywkach grup A, B i C musi wykona¢ co najmniej 1 t-shot
Rzut zawodnika rezerwowego liczony jest wraz zawodnikiem przez niego zmienionym.

7. Sredni wynik ze t-shotéw stanowi wynik DSC druzyny.

a. Do klasyfikacji w grupach A, B, C, oraz w grupie D po 3 kolejce liczy sie 5 zagran,
najstabszy t-shot jest odrzucany

b. Do klasyfikacji w grupie D po 4 kolejce liczy si¢ 7 zagran, najstabszy t-shot jest
odrzucany

8. Niespetnienie punktu 6 przez jakiegokolwiek zawodnika skutkuje zapisaniem wyniku ostatniego
wykonywanego t-shota jako 199,6 cm. Wynik ten nie jest odrzucany jako najstabszy i liczy sie do
wyniku DSC.

9. Trenerzy lub skipowie druzyn majg prawo do wglgdu w prowadzony przez biuro zawodow bilans
wynikéw DSC

lll. System rozgrywek mezczyzn — jedenascie druzyn
1. Druzyny rozlosowane sg do trzech 4-druzynowych grup A, Bi C

a. Najpierw rozlosowywani sg uczestnicy MP 2017
b. Nastepnie dolosowywane sg druzyny nie uczestniczgce w MP 2017

A B C
POS 30sth MCC Hit&Roll CCC Putka
Curlusy Baniate | CCC Mleko KKC ChudziAski
MCC Stolarek MCC Bez Endu | KS Juniorzy
Ice Rockets Wa Ku'Ta WKSG Wars

W grupach zespoty grajg 3 kolejki kazdy z kazdym
a. Zwyciezcy grup awansujg do finatéw MP jako M1 — M3 (kolejno$¢ wedtug pkt. 1.3)
b. Najlepsza z druzyn z drugich miejsc (kolejnos¢ wedtug pkt. 1.3) awansuje do finatéw
MP jako M4

Pozostate druzyny tworzg grupe D, gdzie druzyny rozstawiane sg na miejscach 1-8 wedtug pkt.
1.3

Rozgrywana jest IV runda rozgrywek tak, ze 1 zespdtgraz 2,3z 4,5 z 6, 7 z 8 z zastrzezeniem
punktu I1.6.

Po IV rundzie ustalana jest kolejnos¢ wg pkt. 1.3. Druzyny z miejsc 1-2 awansujg do finatéw MP
jako M5, M6.

Gdy trafiajg na siebie zespoty, ktére w turnieju juz ze sobg graty, nastepuje roszada dokonana w
ten sposéb, ze lepszej z zainteresowanych druzyn przydziela sie rywala, z ktérym jeszcze nie
grata, szukajgc go na kolejnych miejscach tabeli, ponizej pozycji przedmiotowej druzyny. Jezeli
jest to niemozliwe (np. dotyczy 2 ostatnich miejsc), stabszej z zainteresowanych druzyn
przydziela sie rywala, z ktérym jeszcze nie grafa, szukajgc go na kolejnych miejscach tabeli,
powyzej jej pozycji. Jezeli niemozliwy jest taki dobdr par, by zadna druzyna nie trafiata na rywala,
z ktérym juz grata, uktad meczéw jest taki, aby powtdrnie zmierzyty sie ze sobg zespoty z
mozliwie najnizszych miejsc tabeli.



Ogodlny harmonogram rozgrywek

Tory oraz kolejno$¢ dla spotkan w grupie D mogg ulec zmianie

tor A tor B
Pigtek 13:30 POS 30sth - Curlusy Baniate MCC Stolarek - Ice Rockets
17:00 MCC Hit&Roll - CCC Mleko MCC Bez Endu - Wa Ku'Ta
20:30 CCC Putka - KKC Chudzinski KS Juniorzy - WKSG "Wars"
Sobota 09:00 Curlusy Baniate - Ice Rockets POS 30sth - MCC Stolarek
12:30 CCC Mleko - Wa Ku'Ta MCC Hit&Roll - MCC Bez Endu
16:00| KKC Chudzinski - WKSG "Wars" CCC Putka - KS Juniorzy
20:00 Ice Rockets - POS 30sth Curlusy Baniate - MCC Stolarek
Niedziela 09:00 Wa Ku'Ta - MCC Hit&Roll CCC Mleko - MCC Bez Endu
12:30 WKSG "Wars" - CCC Putka KKC Chudzinski - KS Juniorzy
16:30 D5 - D4 D6 — D3
20:00 D7 - D2 D8 - D1




